	Построение Хоральной Карты 

	Часть 1. Время и место
Отправным моментом для построения хорарной карты является возникновение вопроса, на который необходимо получить ответ. Вопрос может возникнуть у самого астролога, или может быть задан астрологу другим лицом. В дальнейшем тот, кто задаёт вопрос, будет называться кверентом. В любом случае вопрос необходимо записать дословно. Если астролог задаётся вопросом сам, то карта строится на место, где астролог находится, и на время, когда вопрос был сформулирован. Место и время определяются аналогично, если вопрос задан астрологу кверентом при личной встрече. Если вопрос задан астрологу по телефону или компьютерной сети в режиме он-лайн, то карта строится на время задания вопроса и на место, где находится кверент. Если астролог получил вопрос в письме (обычном или электронном), или по факсу, или надиктованным на автоответчик, то карта строится на время, когда астролог прочитал вопрос, и на место, откуда было отправлено письмо/факс или был сделан звонок на автоответчик. Во всех случаях время необходимо засекать с точностью до минут, поэтому тому, кто собирается серьёзно практиковать хорарную астрологию, нелишне озаботиться точностью хода своих часов.

Часть 2. Система домов
Система домов для хорарной карты - личный выбор астролога. Таблицы домов в ex-USSR изданы только для систем Коха и Плацидуса (так что у "безлошадных" астрологов выбор невелик); компьютерные программы обычно предоставляют около десятка различных систем. Ход интерпретации от системы домов не зависит. Обычно для хорарных карт используется система Плацидуса. Многие астрологи применяют для хорарных карт систему домов Региомонтануса - вслед за классиком хорарной астрологии Уильямом Лилли (XVII век).

Часть 3. Планеты и аспекты
Для хорарной карты рассчитываются эфемериды Солнца, Луны, Меркурия, Венеры, Марса, Юпитера, Сатурна, Урана, Нептуна, Плутона и Лунных узлов. Кроме того, обычно учитываются Колесо Фортуны (Парс Фортунэ, P.F.) и Крест Судьбы (иногда его называют Точкой Сатурна). Формулы для их расчёта:

P.F.: Asc+Луна-Солнце
Крест Судьбы: Asc+Марс-Сатурн

Использование Хирона и Прозерпины, астероидов, Чёрной и Белой Луны, узлов планет - личный выбор астролога. Более подробно про это будет рассказано в главе VI.
Необходимо рассчитать скорость каждой Планеты. В данном случае под скоростью понимается суточное перемещение Планеты по Зодиаку, так что расчёт элементарен; при ручном построении карты эта величина вычисляется, и нужно просто не забыть записать это число отдельно. При компьютерном расчёте стоит отдать предпочтение программам, которые умеют выдавать скорость Планет в явном виде.
В хорарной карте рассчитываются и принимаются во внимание при интерпретации следующие аспекты: соединение (0 градусов), секстиль (60 градусов), квадрат (90), трин (120), квинконс (150) и оппозиция. Орбисы всех аспектов, кроме квинконса, принимаются для Луны и Солнца 8-10 градусов, для прочих Планет 6-7 градусов. Для квинконса во всех случаях стоит ограничиться орбисом 5 градусов.
Отдельно рассматриваются складывающиеся и распадающиеся аспекты. Аспект является складывающимся, если угловое расстояние между Планетами лежит в пределах орбиса и в процессе естественного движения Планет приближается к его точному значению. Аспект является распадающимся, если угловое расстояние между Планетами лежит в пределах орбиса, но в процессе естественного движения Планет удаляется от точного значения аспекта. Очевидно, что для определения аспекта как складывающегося или распадающегося нужно знать скорости Планет. Во многих случаях род аспекта можно определить "на глаз". Так, Луна движется по Зодиаку быстрее всех остальных Планет. Если, например, Сатурн находится в Рыбах, Луна - в Козероге, и угловое расстояние между ними 64 градуса, то сразу видно, что Луна образует складывающийся секстиль с Сатурном. Но если в аналогичной позиции друг по отношению к другу находятся, скажем, Марс и Венера, сразу ничего сказать нельзя - надо сравнить скорости этих планет. Если (напомню, в данном примере Марс в Рыбах, Венера в Козероге, между ними 64 градуса) Марс движется быстрее Венеры, аспект распадающийся, медленнее - складывающийся. При расчёте аспектов к P.F. и Кресту Судьбы также следует принимать движение этих точек по Зодиаку. Как видно из вышеприведённых формул для их расчёта, оно происходит практически со скоростью Асцендента, т.е. каждая из этих точек за сутки обходит весь Зодиак.

Часть 4. Луна в хорарной карте
При построении хорарной карты необходимо учесть все аспекты Луны, которые она делает, проходя по знаку Зодиака, в котором она находится в данной карте. Особенно важны аспекты, которые делает Луна при прохождении от своего положения в хорарной карте до выхода из знака Зодиака (здесь имеются в виду точные аспекты, т.е. выражение "проходя по знаку Козерога, Луна сделала трин с Марсом" следует понимать так: когда Луна проходила по знаку Козерога, в какой-то момент угловое расстояние между ней и Марсом составило ровно 120 градусов). Если, например, в хорарной карте Луна находится в 16 Козерога, сначала нужно рассчитать, какие аспекты Луна сделала, двигаясь от 0 до 16 Козерога, а потом - от 16 до 30 . Аспекты к P.F. и Кресту Судьбы учитываются так же, как и аспекты к Планетам.
Если в хорарной карте Луна при движении от своего положения до выхода из знака не делает ни одного аспекта, то в этой карте Луна находится в свободном уходе (иногда говорят "Луна без курса" - калька с английского выражения "Moon void of course").

Итак, построение хорарной карты производится в следующем порядке:
1. Определяются место и время, на основе которых производится расчёт - по правилам, изложенным в части 1 данной главы.
2. Рассчитываются эфемериды куспидов домов, Планет, Лунных Узлов, P.F. и Креста Судьбы, скорости (суточные перемещения) Планет.
3. Рассчитываются аспекты между Планетами, P.F. и Крестом Судьбы. Отдельно учитываются складывающиеся и распадающиеся аспекты - по правилам, изложенным в части 3 данной главы.
4. Рассчитываются аспекты Луны, которые она делает, проходя по знаку Зодиака, в котором она находится в хорарной карте - отдельно от входа в знак до положения в карте и от положения в карте до выхода из знака - по правилам, изложенным в части 4.


